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어디나존재하는 SW

• 의존성(dependability)
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1.1 소프트웨어

• 소프트웨어

– 프로그램 + 프로그램의개발, 운용, 보수에필요한
정보일체

– 개념적이고무형적 (생산물의구조가코드안에숨어
있음)

• 소프트웨어의특징

– 복잡성(complexity)

– 순응성(conformity)

– 변경성(changeability)

– 비가시성(invisibility)
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소프트웨어의유형
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소프트웨어와시스템

• 시스템

– 필요한기능을실현시키기위하여관련요소를어떤
법칙에따라조합한집합체
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1.2 소프트웨어개발작업

• 기본활동
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개발작업의특징

• 명세화의어려움

• 재사용의어려움

• 예측의어려움

• 유지보수의어려움
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• 소프트웨어위기(software crisis)

– 소프트웨어수요가급격히증가하고그복잡성이
증가함에따라기존방법이충분하지않아발생한문제

소프트웨어의위기
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`1.3 소프트웨어공학의접근법

• 즉흥적인개발의문제점을극복

– 개발지연과예산초과

– 낮은품질

– 유지보수곤란

– 재작업

10



소프트웨어공학의모든것 11

소프트웨어공학의정의

• 소프트웨어공학

– 소프트웨어의개발과운영, 유지보수, 소멸에대한
체계적인접근방법

– 소프트웨어개발에사용되는방법이일회성이아닌
반복사용이가능함
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소프트웨어공학의목표

• 복잡도낮춤

• 비용최소화

• 개발기간단축

• 대규모프로젝트관리

• 고품질소프트웨어

• 효율성

• 여러가지 ’원리와방법’을적용하여

– 품질좋은소프트웨어를

– 최소의비용으로

– 계획된일정에맞추어개발하는것
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소프트웨어공학의주제

• 단계적프로세스

• 품질보증

• 프로젝트관리
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단계적프로세스

• 코딩에치중하지않고요구분석, 설계, 코딩, 테스팅등
정해진절차를따라작업하는것
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품질보증
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프로젝트관리

• 프로젝트계획

• 자원관리

• 리스크관리

• 프로젝트수행과모니터링
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소프트웨어공학의연구결과
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1.5 연관분야

• 두가지분야

– 컴퓨터공학의원리나기술과관련된여러원리

– 이를적용하여특정한문제를해결하려는응용도메인
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컴퓨터과학과소프트웨어공학
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