
머리말 5

강의 로드맵

크고 복잡한 소프트웨어 시스템을 구축하는 것은 히말라야 산을 등반하는 것과 같습

니다. 위험이 많은 높은 산을 정복하려면 미리 등반 루트를 잘 알아야 합니다. 소프트

웨어 공학을 정복하는 루트는 학습 목적에 따라 다르게 구성할 수 있습니다. 

빠르게 변화하는 IT 기술 환경에 대처할 수 있도록 교육하려면 등반 루트를 소개하는 

것뿐만 아니라 상황에 따라 루트를 선택하고 집중하여 문제를 대처할 수 있도록 가르

쳐야 합니다.   

세 가지 로드맵

1)   소개 수준의 강의 – 개발 프로세스, 요구 분석과 설계에 집중하고 테스트, 유지보수 

기술을 소개한다. 개념과 원리의 설명 위주로 강의하고 연습 문제나 간단한 실무 문

제를 과제로 부여한다. 프로젝트 관리는 뒤로 미룬다.

소프트웨어 설계와 구현

1주: 소프트웨어 공학 소개

2주: 프로세스와 방법론

12주: 테스트

13주: 유지보수

14주: 소프트웨어 품질

15주: 프로젝트 계획과 관리  

3주: 요구 분석

4주: 정적 모델링

5주: 동적 모델링

6주: 설계 원리

7주: 아키텍처 설계

<중간시험>

9주: 디자인 패턴

10주: UI 설계

11주: 코딩

개요 검증과 유지보수

2)   프로젝트 병행 강의 – 개발 프로세스를 경험하기 위하여 프로젝트를 병행하는 강의

는 프로젝트 계획과 관리를 포함하여 책의 순서대로 진행합니다. 분석 및 설계 문서

와 테스트 계획서의 목차를 참고로 여러 기법들을 적용하는 프로젝트를 병행합니다. 
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분석, 설계, 구현

1주: 소프트웨어 공학 소개

2주: 프로세스와 방법론

3주: 프로젝트 계획과 관리

13주: 테스트

14주: 유지보수

15주: 소프트웨어 품질

4주: 요구 분석

5주: UML 개요와 정적 

      모델링, 도구

6주: 동적 모델링

7주: 설계 원리

<중간시험>

9주: 아키텍처 설계

10주: 디자인 패턴

11주: UI 설계

12주: 코딩

프로젝트 개요 검증과 유지보수

3)   단기 기술 강의 - 신입사원 연수나 최신 소프트웨어 개발 및 관리 기법을 짧은 기간

에 강의하는 경우 다음 두 가지 수준으로 강의할 수 있습니다.

관리와 응용

1hr: 프로세스와 방법론

2hr: 요구 분석, 유스케이스

      모델링

3hr: 정적 모델링

4hr: 동적 모델링

<Break>

5hr: 설계 원리

6hr: 아키텍처 설계

7hr: 테스트와 검증

8hr: 도구와 설계 사례

1hr: 소프트웨어 공학 소개

2hr: 프로세스와 방법론

3hr: 프로젝트 관리와 계획

4hr: 품질 관리

객체지향 분석과 설계

보조 자료

객관식 연습문제의 정답과 해설, 주관식 연습문제의 일부 해답은 생능출판사 홈페이지

에서 제공받을 수 있습니다.

생능출판사의 홈페이지에서 ‘교수회원’으로 가입하신 분은 인증 후 교수용 강의 보조 

자료를 제공받으실 수 있습니다. 홈페이지 상단의 <강의 지원> 메뉴를 클릭해 주세요.

https://www.booksr.co.kr/


